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Zatgcznik nr5

Nr postepowania: WP/4/2018/LES

Minimalne funkcjonalnos$ci systemu e-learningu z firmg symulacyjna

Ponizszy opis zawiera minimalne funkcjonalnosci systemu e-learningu z firma symulacyjna.

Celem wdrozenia systemu e-learningu do biezgcej pracy 3 szkét z Zespotu Szkdét Technicznych i
Artystycznych w Lesku jest mozliwos¢ uatrakcyjnienia zaje¢ i podniesienia skutecznosci ksztatcenia
zawodowego poprzez wykorzystanie e-learningu oraz firm symulacyjnych w postaci gier decyzyjnych i
strategicznych tworzonych na bazie symulacji réznego rodzaju przedsiebiorstw. System e-learningowy
wspomagajgcy proces nauczania powinien ponadto uwzglednia¢ modut do zbierania i analizowania
odpowiedzi.

Aplikacja powinna integrowaé mozliwosci i funkcjonalnosci innych dostepnych w szkotach narzedzi
TIK (tablety, laptopy, tablice interaktywne, drukarki, projektory, itp.).

Aplikacja powinna zosta¢ wykonana w architekturze modutowej umozliwiajgcej jego ftatwg ewentualng
rozbudowe w przysziosci o nowe zgdane funkcjonalnosci. System powinien by¢ oparty o fatwo
skalowalne rozwigzania webowe, umozliwiajgce dziatanie systemu w chmurze. Ponadto interfejs
systemu powinien by¢ wykonany w technologii responsywnej, tak, aby automatycznie dopasowywat
sie do wielkosci wyswietlacza urzadzenia oraz powinien uwzglednia¢ utatwienia dla oséb
niepetnosprawnych. Caty system powinien by¢ wykonany w oparciu o powszechnie znane standardy
internetowe, powinien takze dziataC we wszystkich popularnych i aktualnych przegladarkach
internetowych, zwtaszcza na urzgdzeniach mobilnych typu smartphone, tablet. System powinien
poprawnie dziata¢ wraz z certyfikatami bezpieczenstwa SSL, powinien rowniez umozliwia¢ bezpieczne
logowanie uzytkownikow. Dostep i obstuga Systemu przez uzytkownika powinna odbywac sie
intuicyjnie, a zarzadzanie i tworzenie c¢wiczen, sprawdzianow, klaséwek powinno zajmowac
nauczycielom minimalnie mafto czasu, tak aby narzedzie to w mozliwie optymalnym zakresie
usprawniato prace gtébwnemu odbiorcy tj. nauczycielom i uczniom.

Role uzytkownikow aplikaciji:

e Uczen
e Nauczyciel
e Dyrekcja

e Administrator
e Super administrator

FUNKCJONALNOSC SYSTEMU
Do podstawowych modutéw systemu nalezy zaliczyé:
1. Organizacja uzytkownikéw

1.1 Zarzadzanie uzytkownikami i ich rolami — modut umozliwi Administratorom lub Dyrekc;ji
zarzgdzanie wszystkimi uzytkownikami w ich szkole. Dzieki modutowi mozliwe bedzie:
o wyswietlanie listy uzytkownikéw w szkole,
o filtrowanie listy uzytkownikéw, np. po typie uzytkownika, statusie
¢ przeszukiwanie listy uzytkownikdw, np. po nazwisku uzytkownika lub po jego loginie
o tworzenie uzytkownikow,
e edycja uzytkownikéw (dowolna zmiana danych m.in. zmiana rél),
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e usuwanie uzytkownikéw,
e przypisywanie uzytkownikéw do dowolnych grup,

Ponadto modut powinien umozliwi¢ zbiorcze operacje na wybranych uzytkownikach np. zmiana
statusu wielu uzytkownikéw jednoczesnie, usuniecie wielu uzytkownikéw jednoczes$nie.
Profil uzytkownika powinien posiada¢ minimum nastepujaca liczbe pél mozliwych do edyc;ji:

o status uzytkownika (wtgczony/wytaczony),

e rola uzytkownika,

e imie,

® nazwisko,

e login,

e adres e-mall,

o telefon.

Administratorzy powinni mie¢ mozliwos¢ importu uzytkownikéw do Systemu z plikow CSV. W
plikach importu powinna byé mozliwosé zawarcia wszystkich minimalnych informacji zawartych w
polach edycyjnych.

Zarzadzanie grupami - wszyscy uzytkownicy systemu mogg by¢ przypisani do dowolnej liczby
grup. Administratorzy oraz Dyrekcja powinni mie¢ mozliwos¢ zarzadzania grupami tj.:

o wyswietlania listy grup w szkole,

« filtrowanie listy grup, np. po statusie, roczniku, poziomie,

¢ przeszukiwanie listy grup, np. po nazwie lub opisie grupy

e tworzenia nowych grup,

¢ edycji istniejgcych grup,

e Usuwania grup,

e przypisywania przedmiotéw do grup,

e usuwania przypisanych przedmiotoéw z grup,

e przypisywania uzytkownikéw do grup,

e usuwania przypisanych uzytkownikéw z grup.
Powinna istnie¢ mozliwo$¢ ustawienia dla kazdej grupy z osobna:

o statusu grupy (wtgczona/wytgczona),

e rocznika,

e stopnia,

® nazwy,

® OpiSU.
Poprzez przypisanie uzytkownika do danej grupy udzielne sg dla niego odpowiednie uprawienia,
majgce wptyw na to, co uzytkownik moze zrobi¢ w przypisanych do grupy przedmiotach. W
przypadku Ucznibw mogg oni jedynie przeglgdac i rozwigzywaé sprawdziany udostepnione dla
nich. Nauczyciele oprécz przegladania mogg réwniez zarzgdza¢ zasobami i je projektowaé (przy
pomocy kreatorow lub innych wbudowanych w platforme narzedzi).
. Zarzadzanie szkota — modut umozliwi Administratorom lub Dyrekcji na zarzgdzanie
podstawowymi ustawieniami szkoty, m.in. edycje danych kontaktowych, wtgczanie/wytgcznie
poszczegodlnych kanatdw komunikacji, organizacja rocznikéw/grup, zmiana statusu dostepnych w
systemie rocznikdw/grup, ustawienie biezgcego, aktywnego rocznika/grupy.

Zarzadzanie platforma:
e System umozliwi uzytkownikom 2z odpowiednimi uprawnieniami (np. konto super

administratora) do zarzgdzania wszystkimi funkcjami platformy.
e Super administrator powinien méc logowaé sie na dowolne konto innego uzytkownika i mie¢

dostep do wszystkich funkcjonalnosci i zasobdéw danego uzytkownika.
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Organizacja nauki

Zarzadzanie przedmiotami - tworzenie, edycja, usuwanie przedmiotow, przypisywanie
przedmiotéw do Kklas, przypisywanie uzytkownikow do klas (automatyczne przypisanie
uzytkownikow do klas i przedmiotéw). Administrator powinien mie¢ mozliwo$¢ ustawienia daty
zakonczenia danego przedmiotu.

Zarzadzanie lekcjami - tworzenie, edycja, usuwanie lekcji, zmiana kolejnosci lekcji w ramach
przedmiotu. Lekcje tworzone sg w ramach jednego przedmiotu. Administrator powinien mieé
mozliwos¢ ustawienia daty zakonczenia danego przedmiotu lekcji. Nauczyciele mogg dodawac
do lekcji dowolne zasoby edukacyjne, zmienia¢ kolejnos¢ zasobéw, mogg réwniez dodawaé
¢wiczenia lub narzedzia komunikacji. Nauczyciel moze ustawi¢ daty startu i zakohczenia danej
lekcji.

Efekty ksztalcenia - modut dostarcza funkcjonalnosci w zakresie zarzgdzania efektami
ksztatcenia lub nabywania kompetencji kluczowych. Administrator lub nauczyciel moze dodawac,
edytowaé i usuwac efekty ksztatcenia/ nabywania kompetencji kluczowych i przypisywac je do
przedmiotéw w klasach.

Zasoby edukacyjne - modut odpowiedzialny bedzie za wsparcie w zakresie zarzgdzania

zasobami edukacyjnymi udostepnionymi przez platforme. Jest to kluczowa funkcjonalnos¢

wynikajgca bezposrednio z misji projektowanego systemu. System umozliwiat bedzie publikacje

nastepujgcych typow zasobow edukacyjnych:

e Kursy e-learning - sktadajgce sie z wielu stron elektroniczne podreczniki zawierajgce teksty,

galerie zdje¢ i pliki, potgczone w logiczng cato$é, w tym takie jak przechowywane w bazie

KOWEZiU

Case study - jednostronicowe analizy pojedynczych przypadkow

Artykuty - jednostronicowe tresci zawierajgce teksty, galerie zdje¢ oraz pliki

Filmy - materiaty dostepne na popularnych platformach streamingowych np. YouTube

Prezentacje - prezentacje przygotowane w zewnetrznych narzedziach np. Prezentacje Google

Drive, Prezi, itp.

e Linki - odnosniki do réznych zasobow internetu (platforma musi istnie¢ mozliwosé
generowania kodéw QR przez nauczycieli, z dowolnego adresu internetowego)

Modut powinien by¢ podzielony na dwa obszary funkcjonalne: zarzgdzanie i Kkorzystanie.
Zarzgdzanie zwigzane jest z edycja, publikowaniem, przeglgdaniem, zmiang kolejnosci
wyswietlania, zarzagdzaniem statusem zasobdéw na platformie, wyswietlaniem statystyk. W ramach
zarzgdzania danym zasobem platforma powinna umozliwiaé okreslenie widocznosci danego
zasobu jako:

- publiczny - widoczny w bazie wiedzy,

- prywatny - widoczny tylko dla autora,

- wlgczony - widoczny dla autora i jego uczniow

- wylgczony - widoczny tylko dla autora.

Korzystanie to grupa funkcji zwigzanych z wykorzystaniem zasobdéw edukacyjnych przez
uzytkownikow platformy. W ramach korzystania oprocz przeglgdania zasobéw przez
uzytkownikéw, platforma automatycznie powinna gromadzi¢ dane statystyczne na podstawie,
ktérych wyswietlane bedg np. Informacje o postepach ucznia w kursie w zastawieniu z innymi
cztonkami klasy.

Tworzenie zasobdéw edukacyjnych powinno by¢ mozliwe przy uzyciu wbudowanych narzedzi
platformy. Autor zasobu powinien mie¢ mozliwos¢ edytowania tresci przy pomocy edytora
WYSIWYG, dotgczania do zasobdw zdje¢ i dokumentow.

4. Modut do zbierania i analizowania odpowiedzi
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Modut sktada sie z kilku narzedzi (modutéw) funkcjonujgcych jako logiczna cato$¢. Wraz z
modutem ,zasoby edukacyjne” jest to kluczowa funkcjonalno$é wynikajgca bezposrednio z misji
projektowanego systemu

4.1 Kreator zadan i sprawdzianéw - modut odpowiedzialny za wprowadzenie elementéw
interaktywnych, pobudzajgcych uczniéw do dziatania i rywalizacji, sprawdzajgcych ich wiedze.
Modut powinien umozliwi¢ budowanie zawartosci sprawdziandw w szybki i intuicyjny sposéb z
réznych rodzajéw zadan. Do budowania zawarto$ci nie powinny by¢ wykorzystywane zadne
narzedzia zewnetrzne. Wszystkie niezbedne funkcjonalnoéci potrzebne do zbudowania
zawartosci sprawdzianu powinny by¢ udostepniane przez sam system. Modut powinien umozliwi¢
stworzonymi przez siebie zadaniami i sprawdzianami.

Kreator powinien mie¢ mozliwos¢ stworzenia nastepujgcych typéw zadan:
e Test
¢ Zadanie otwarte
e Zadanie zewnetrzne

Test — moze sktadac sie z dowolnej liczby pytan. Dozwolonymi rodzajami pytan sa:

¢ pytania jednokrotnego wyboru,

¢ pytania wielokrotnego wyboru,

¢ pytania tak/nie,

¢ pytania na tgczenie (dopasowywanie) elementow.
W przypadku pytan jednokrotnego wyboru Nauczyciel tworzgcy test powinien mie¢ mozliwosc
definiowania dowolnej liczby opcji wyboru oraz dodatkowych podpowiedzi dla kazdej z opcji w
przypadku kazdego pytania.
W przypadku pytan wielokrotnego wyboru oraz pytan na fgczenie elementéw Nauczyciel powinien
mie¢ mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby opcji wyboru lub elementéw do potgczenia.
Edycja kazdego pytania w tescie powinna umozliwi¢ wprowadzenie takich danych jak:

o statusu pytania (wtgczone/wytgczone),

o tytut pytania,

o tres¢ pytania,

e galerii zdje¢ do pytania,

¢ informacji zwrotnych w przypadku udzielenia poprawnej lub btednej odpowiedzi na pytanie,

e wartosci punktéw przyznanych w przypadku poprawnej odpowiedzi na pytanie.
Ponadto system powinien dawa¢ mozliwosé losowania kolejnosci prezentowania odpowiedzi dla
kazdego pytania w tescie.
Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ zarzgdzania pytaniami wewnatrz testu:

o wyswietlanie listy pytan w tescie,

e zmiana kolejnosci pytah w tescie,

e zmiana statusu pytania (wtgczone/wytgczone)

o tworzenie nowych pytan,

¢ edycja istniejgcych pytan,

e usuwanie pytan
Podczas edycji ustawien testu Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ ustawienia:

o statusu testu (wlgczony/wytgczony)

® nazwy i opisu testu,

o dat rozpoczecia i zakonczenia publikaciji testu,

e maksymalnego czasu potrzebnego na rozwigzanie testu,

¢ domysinej liczby punktéw przyznawanej za kazde pytanie,

e progu zaliczenia testu,

e maksymalnej liczby podejs¢ do testu.
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Poniewaz System powinien motywowa¢ Uczniéw, Nauczyciel powinien mie¢ mozliwosé ustawiania
nagrod za rozwigzanie testu. Nagrodami za rozwigzanie testu mogg by¢ oceny lub odznaki.
Nauczyciel powinien moc ustawi¢ zakresy punktéw, za jakie przyznawane bedg nagrody. Powinien
takze mie¢ mozliwos¢ zdefiniowania nazwy odznak, jakie zostang przyznane uczniom.
Ponadto Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ zaznaczenia opcji w tescie, ktdéra bedzie
powodowata wyswietlanie postepdw w rozwigzywaniu testu w czasie rzeczywistym.
Zadanie otwarte - forma Cwiczenia, w ktdrej uczniowie muszg udzieli¢ odpowiedzi na zadane
przez nauczyciela pytanie. Nauczyciel ma mozliwo$¢ sprawdzenia i ocenienia odpowiedzi swoich
Ucznidw.
Podczas edycji pytania otwartego Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ ustawienia:

o statusu pytania (wtaczony/wytgczony)

e nazwy i opisu pytania,

e dat rozpoczecia i zakonczenia publikacji pytania,

e galerii zdje¢ sktadajacej sie z dowolnej liczby plikdw,

¢ plikdbw do pobrania (np. arkusza kalkulacyjnego).
Zadanie zewnetrzne - ¢éwiczenia znajdujgce sie na innych stronach internetowych, do ktérych
dostep Uczniowie otrzymujg po wejsciu w link, przygotowany wczeéniej przez Nauczyciela.
Podczas edycji ¢wiczenia zewnetrznego Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ ustawienia:

o statusu pytania (wlgczony/wytgczony)

e nazwy i opisu pytania,

e dat rozpoczecia i zakonczenia publikacji pytania,

e linku zewnetrznego prowadzacego do dowolnej strony internetowe;j.
System powinien umozliwia¢ ustawienie poziomu widocznosci kazdego zadania w bazie zadan:

¢ zadanie widoczne tylko dla autora (nauczyciela, ktéry je stworzyt),

¢ zadanie widoczne dla wszystkich nauczycieli w szkole.

4.2Zarzadzanie zadaniami i sprawdzianami — modut powinien umozliwi¢ Nauczycielom na
zarzgdzanie stworzonymi przez siebie zadaniami i sprawdzianami.
Poprzez zarzadzanie rozumiane jest:
o wyswietlanie listy zadah i sprawdzianéw stworzonych w danym przedmiocie,
e zmiane kolejnosci wyswietlania zadan i sprawdzianéw,
¢ tworzenie nowych zadan i sprawdziandw,
¢ edycje istniejgcych zadan i sprawdziandw,
e usuwanie zadan i sprawdzianéw.
Modut powinien umozliwi¢ w trakcie edycji zadan i sprawdzianu:
e zmiane statusu zadan i sprawdzianu (wtgczony/wytgczony),
o okreslenie dat publikacji zadan i sprawdzianu (data pokazania i ukrycia sprawdzianu),
e wprowadzenie nazwy i opisu zadan i sprawdzianu.

Ponadto modut powinien umozliwi¢ importowanie zadan i sprawdzianéw z Bazy. W Bazie powinna
znajdowac sie lista wszystkich stworzonych przez danego Nauczyciela zadan i sprawdzianéw oraz
zadan i sprawdzianéw udostepnionych przez innych nauczycieli w danej szkole.

4.3 Raportowanie i analiza wynikéw
Modut powinien umozliwia¢ wyswietlanie postepoéw w nauce w formie tatwych do przeanalizowania
raportéw.
e Uczniowie powinni mie¢ mozliwosé sprawdzenia swoich historycznych wynikéw Testéw oraz
poréwnania ich do sredniej w klasie.
o Nauczyciele powinni mie¢ mozliwosé sprawdzenia wynikdw poszczegdlnych ucznidw, a takze
wynikéw ogolnych swoich klas. Oprocz samych wynikdéw nauczyciele powinni mie¢ mozliwosc¢
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sprawdzenia czasu potrzebnego na rozwigzanie poszczegolnych typow zadan i catych
sprawdzianéw.

e Dyrektorzy powinni mie¢ mozliwo$¢ sprawdzenia wynikéw Testéw wszystkich ucznidéw oraz
wszystkich klas.

o Nauczyciele i dyrektorzy powinni mie¢ mozliwos¢é generowanie raportéw z postepéw nauki
uczniow.

5. Klaséwka — modut odpowiedzialny za wyswietlanie tresci sprawdzianéw uczniom na réznych

urzadzeniach np. tabletach. Dzieki modutowi uczniowie bedg mogli zaliczaé sprawdziany w
dowolnym miejscu np. na zewngtrz w czasie lekcji plenerowej. Modut oprécz zapisywania
odpowiedzi uczniéw, powinien takze sprawdzaé¢ aktywnos¢é ucznibw podczas zdawania
sprawdziandw liczgc sumaryczny czas spedzony na przejscie catego sprawdzianu oraz na kazde
poszczegodlne pytanie w sprawdzianie. W przypadku testdw z ograniczonym czasem na
wykonanie, modut powinien ograniczy¢ dostep do danego testu po uptywie ustawionego czasu.

W przypadku wybrania przez Nauczyciela opcji wyswietlania postepéw w rozwigzywaniu testu w
czasie rzeczywistym, modut powinien prezentowa¢ Uczniowi postepy innych Ucznidw,
rozwigzujgcych ten sam Test w tym samym momencie. Przyktad: uczeh bedac na pytaniu nr 2
widzi, ze inni uczniowie sg na pytaniu 4, 5 6.

. Sciezki nauczania — modut powinien umozliwié zaprojektowanie przez Nauczyciela zaleznosci

dostepu do Sprawdzianéw lub Zadan wewnatrz sprawdzianow.

Kazdy Sprawdzian lub Zadanie powinny mie¢ mozliwo$¢ ustalenia kolejnosé dostepu i poziom
punktéw, ktére powinien uzyska¢ Uczen, aby otrzymac do niego dostep.

Przykiad: dostep do sprawdzianu nr 2 mozliwy jest tylko i wytgcznie po uzyskaniu zaliczenia Testu
nr 1 w Sprawdzianie nr 1.

. Baza wiedzy - baza wszystkich udostepnionych jako publiczne zasobéw edukacyjnych i ¢wiczen,

sprawdzianow, kurséw. Zadaniem bazy wiedzy jest tatwe ponowne wykorzystywanie
opracowanych wczesniej materiatdw podczas kolejnych zaje¢ w obrebie danej szkoty. Modut musi
umozliwia¢é importowanie zasobdéw lub éwiczen przez nauczycieli tworzacych. Lista zasobdéw
powinna umozliwiac¢ filtrowanie lub przeszukiwanie w celu tatwego znalezienia zgdanego zasobu.
Gtéwnym zadaniem modutu jest utatwienie Nauczycielom pracy nad zasobami, tak aby nie musieli
tych samych tresci ponownie tworzy¢ krok po kroku.

8. Komunikacja:

e Forum - modut umozliwi prowadzenie uzytkownikom platformy uporzgdkowanej dyskusji w
postaci watkéw (forma asynchroniczna), a tym samym swobodnej wymiany pogladéw na rézne
tematy. Forum dla uzytkownika powinno by¢ automatycznie generowane na podstawie klas,
przedmiotéw oraz ich sktadowych do ktérych zostat przypisany. Forum powinno sktada¢ sie z:

- Ogdlnego forum klasy, w ramach ktérego nauczyciel moze fgczyé ucznidéw w grupy
- Ogdlnego forum przedmiotu, w ramach ktérego nauczyciel moze fgczyé uczniow w grupy
- Tematow lekcyjnych, w ramach ktérych nauczyciel moze tgczy¢ ucznidéw w grupy.

e Chat - dzieki modutowi uczniowie tej samej klasy bedg mogli prowadzi¢ ze sobg rozmowy w
czasie rzeczywistym (komunikacja synchroniczna)

e Poczta (prywatne i grupowe wiadomosci) - dzieki tej funkcjonalnosci uzytkownicy bedg mogli
przesyta¢ sobie wiadomosci (komunikacja asynchroniczna). Uczniowie mogg komunikowac sie
miedzy sobg w ramach tej samej klasy. Nauczyciele mogg kontaktowac sie z pojedynczym
uczniem lub przesyta¢ wiadomosci do wielu uczniéw jednoczesnie.
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e Wideokonferencje - modut umozliwi przeprowadzenie rozmowy audio/wideo pomiedzy dwoma
uzytkownikami platformy w czasie rzeczywistym. Odbycie wideokonferenciji oraz jej jakosé
uzalezniona jest od jako$ci potgczenia Internetowego uzytkownikow.

Motywacja - zadaniem modutu jest motywowanie uczniéw do podejmowania wiekszych staran w

trakcie uczenia sig:

e Rankingi - platforma umozliwi tworzenie recznych lub automatycznych list rankingowych
ucznidw. Rankingi moga by¢ publiczne lub prywatne, w przypadku publicznego rankingu
uzytkownik widzi imiona i nazwiska innych uzytkownikéw rankingu. W przypadku rankingu
prywatnego, uzytkownik widzi, ktére miejsce zajmuje jednak nie widzi danych innych
uzytkownikow.

Automatyczna lista rankingowa moze by¢ wygenerowana jako wynik wykonania zadania
przez uzytkownika.

e Oceny - uczniowie za wykonane zadania mogg otrzymywal oceny przyznawane
automatycznie lub recznie przez nauczycieli.

e Nagrody - nauczyciele powinni moc przyznawac uczniom wczesniej zdefiniowane odznaki.

10. Spotecznosé:

e Profile - zadaniem modutu jest gromadzenie i prezentacja kluczowych danych na temat
uzytkownika np. zdobyte odznaki. Uzytkownicy powinni mie¢ mozliwos¢ edycji swojego profilu
np. zmiany hasta oraz wgrania zdjecia profilowego/ awatara. W ramach profilu uzytkownika
powinny by¢ widoczne m.in. jego osiggniecia i ostatnia aktywnos¢.

e Tablice - w ramach tablicy prezentowana jest aktywnos¢ uzytkownika np. podjecie ¢wiczenia,
otworzenie zasobu, zdobycie odznaki, itp.

11. Integracja:

Import uzytkownikéw z innych systeméw TIK w szkole
Mozliwos¢ udostepniania wskazanych przez zamawiajgcego opracowanych i dostepnych w
Internecie kurséw e-learningowych,

e Mozliwos¢ integracji z zewnetrznymi systemami

12.Firmy symulacyjne

Jest to kluczowa funkcjonalnosé wynikajgca bezposrednio z misji projektowanego systemu.
Modut umozliwia nauke przedsiebiorczosci i zarzgdzania w atrakcyjny i nowoczesny sposob przy
wykorzystaniu gier decyzyjnych i strategicznych. Funkcjonalnos¢ modutu umozliwia odwzorowanie
zarzgdzaniem wirtualng firmg, prace na realistycznych dokumentach finansowych, podejmowanie
decyzji, rozwigzywanie problemoéw, podobnych do tych, przed jakimi stojg kierownicy prawdziwych
firm. Konstrukcja firmy symulacyjnej pozwala na prace w grupach/ zespotach zadaniowych.
Nauczyciel przedmiotu moze samodzielnie konfigurowa¢ warunki dziatania firmy i zmienne, dzieki
ktérym, kazdy zespét z taka samg bazg wyjsciowg, moze w zaleznosci od podejmowanych decyzji
strategicznych rdznie pokierowa¢ wirtualna firmg. W ramach funkcjonalnosci mozliwie jest
generowanie wynikow finansowych wirtualnej firmy, raportow.

BEZPIECZENSTWO PLATFORMY:

1.

Dostep do czesci ,po zalogowaniu” oraz samo logowanie powinno by¢ realizowane z
wykorzystaniem protokotu SSL.

System musi posiada¢ ochrone przed prébami nieautoryzowanego dostepu do panelu
sterowania.

System musi zapewnia¢ odpornos¢ na zmiany tresci poprzez wykorzystanie specjalnych
skryptéw i manipulacji w zapytaniach do bazy danych.
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System musi by¢ odporny na proby uzyskania dostepu poprzez znane formy wiaman.
Powinna istnie¢ bezpieczna autoryzacja osob uprawnionych, logujgcych sie do systemu przy
pomocy przegladarki internetowej, a takze:
a. zapisywanie wszystkich prob autoryzacji zakonczonej powodzeniem i niepowodzeniem,
b. zapisywanie informaciji, na jakie konto probowano sie zalogowac¢, godzine podjetej préby oraz
adres IP.
Dotyczy to zaréwno jako administratoréw systemu jak i uzytkownikéw platformy.
Powinna istnie¢ funkcjonalnos¢ archiwizacji plikdw i bazy danych — moze to by¢ realizowane
przez funkcjonalnos¢ systemu badz srodowiska serwera.

SKALOWALNOSC | UNIWERSALNOSC:

1. Dostep do systemu, zaréwno panelu administracyjnego jak i platformy, powinien odbywa¢ sie
poprzez przeglgdarke bez koniecznosci instalowania dodatkowych rozszerzen (Niedopuszczalne
jest wykorzystanie technologii Adobe Flash lub Oracle Java).

2. Polskie znaki diakrytyczne, strona kodowa musi by¢ zgodna z Polska Norma UTF-8.

3. Zgodnosé kodu stron z rekomendacja W3C.

4. System powinien uzywa¢ XHTML/HTML

5. System musi zapewnia¢ prawidtowe wy$wietlanie w nowoczesnych przegladarkach
obstugujgcych HTML5 m.in. Chrome od wersji 55, Firefox od wersji 51, Safari od wersji 10.0.

6. System ma poprawnie wyswietla¢ sie w réznych rozdzielczosciach ekranu i r6znych systemach
operacyjnych.

7. System powinien prawidiowo wyswietla¢ sie w urzadzeniach mobilnych typu tablet, smartfon,
netbook; dotyczy to takze urzgdzen nie posiadajgcych ,wtyczki” Flash.

8. System powinien by¢ zbudowany w oparciu o moduty dzieki czemu mozliwy bedzie jego
nieograniczony rozwaj i rozbudowa wraz z pojawiajgcymi sie nowymi potrzebami bez zaburzania
pracy juz istniejgcych funkcjonalnosci.

9. System powinien dziata¢ jako aplikacja uruchamiana na serwerze internetowym. Aplikacja
powinna by¢ zgodna z zatozeniami projektowymi MVC (model — view — controller), czyli powinna
oddziela¢ dane od czesci biznesowej oraz od czesci odpowiedzialnej za interakcje z
uzytkownikiem (interfejs webowy).

10. Interfejs platformy powinien byé dostosowany dla osob niepetnosprawnych (niedowidzgcych),
powinna istnie¢ mozliwo$¢ zmiany kontrastu oraz rozmiaru czcionki.

WYDAJNOSC:

System musi zapewniac¢:

1. obstuge ponad 500 uzytkownikéw ogdtem (nie wszyscy jednoczesnie bedg zalogowani)

2. ptynng prace przy jednoczesnym korzystaniu z niego (byciu zalogowanym) co najmniej 500
uzytkownikow, czyli kiedy w systemie bedzie zalogowanych co najmniej 500 oséb naraz

3. ptynng prace przy na statym, ciggtym poziomie, nie mniejszym niz 3 odstony na sekunde dla
kazdej podstrony platformy (ilos¢ uzytkownikow dziatajgcych réwnoczesnie musi by¢ okreslona
wczesniej, ze wzgledu na koniecznos¢ ustalenia dopuszczalnego transferu danych na serwerze)

DOKUMENTACJA:

Wykonawca dostarczy podrecznik uzytkownika platformy, objasniajgcy sposdb korzystania z
systemu, dla kazdego typu uzytkownika.



