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Zatacznik nr 5
Nr postepowania: 6/ZK/10.1.3-R/2017

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA - MINIMALNE FUNKCJONALNOSCI SYSTEMU

OGOLNY OPIS SYSTEMU

Zadaniem Systemu do zbierania i analizowania odpowiedzi (w tym dostosowanego do
potrzeb ON), zwanego dalej Systemem jest umozliwienie tworzenia sprawdziandw,
zarzgdzanie wynikami, ich analiza oraz nadzorowanie pracy ucznia przez nauczycieli i
dyrekcje.

System powinien zosta¢ wykonany w architekturze modutowej umozliwiajgcej jego tatwa
ewentualng rozbudowe w przysziosci o nowe zgdane funkcjonalnosci. System powinien by¢
oparty o tatwo skalowalne rozwigzania webowe, umozliwiajgce dziatanie systemu w
chmurze. Ponadto interfejs systemu powinien byé wykonany w technologii responsywnej,
tak, aby automatycznie dopasowywat sie do wielkosci wyswietlacza urzgdzenia oraz
powinien uwzgledniaé¢ utatwienia dla oséb niepetnosprawnych. Caty system powinien by¢
wykonany w oparciu o powszechnie znane standardy internetowe, powinien takze dziata¢ we
wszystkich popularnych i aktualnych przeglgdarkach internetowych, zwlaszcza na
urzagdzeniach mobilnych typu smartphone. System powinien poprawnie dziata¢ wraz z
certyfikatami bezpieczenstwa SSL, powinien réwniez umozliwia¢é bezpieczne logowanie
uzytkownikéw. Obstuga Systemu przez uzytkownika powinna odbywaé sie intuicyjnie a
zarzadzanie i tworzenie sprawdziandéw, klaséwek powinno zajmowaé nauczycielom
minimalnie mato czasu, tak aby narzedzie to w mozliwie optymalnym zakresie usprawniato
prace gtdbwnemu odbiorcy tj. nauczycielom i uczniom.

Role uzytkownikow Systemu:

e Uczen
e Nauczyciel
e Dyrekcja

e Administrator

FUNKCJONALNOSC SYSTEMU
Do podstawowych modutow systemu nalezy zaliczyc:

1. Zarzadzanie uzytkownikami — modut umozliwi Administratorom lub Dyrekcji zarzadzanie
wszystkimi uzytkownikami w ich szkole. Dzieki modutowi mozliwe bedzie:
o wyswietlanie listy uzytkownikow w szkole,
o filtrowanie listy uzytkownikéw, np. po typie uzytkownika, statusie
¢ przeszukiwanie listy uzytkownikéw, np. po nazwisku uzytkownika lub po jego loginie
¢ tworzenie uzytkownikéw,
¢ edycja uzytkownikow (dowolna zmiana danych m.in. zmiana rol),
e usuwanie uzytkownikow,
¢ przypisywanie uzytkownikow do dowolnych grup,
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Ponadto modut powinien umozliwi¢ zbiorcze operacje na wybranych uzytkownikach np.
zmiana statusu wielu uzytkownikéw jednoczesnie, usunigcie wielu uzytkownikow
jednoczesnie.
Profil uzytkownika powinien posiada¢ minimum nastepujacg liczbe pdol mozliwych do
edyciji:

¢ status uzytkownika (wlgczony/wytgczony),

e rola uzytkownika,

* imieg,

e nazwisko,

e login,

e adres e-mail,

o telefon.

Administratorzy powinni mie¢ mozliwos¢ importu uzytkownikéow do Systemu z plikéw CSV.
W plikach importu powinna by¢ mozliwos¢ zawarcia nastepujgcych informaciji:

o status uzytkownika (wtgczony/wytgczony),

e rola uzytkownika,

e imie,

e nazwisko,

¢ login,

e adres e-mail,

o telefon.

Wszyscy uzytkownicy systemu mogg by¢é przypisani do dowolnej liczby grup.
Administratorzy oraz Dyrekcja powinni mie¢ mozliwo$¢ zarzadzania grupami tj.:

o wyswietlania listy grup w szkole,

o filtrowanie listy grup, np. po statusie, roczniku, poziomie,

e przeszukiwanie listy grup, np. po nazwie lub opisie grupy

¢ tworzenia nowych grup,

¢ edycji istniejgcych grup,

e Usuwania grup,

e przypisywania przedmiotow do grup,

e Usuwania przypisanych przedmiotdéw z grup,

¢ przypisywania uzytkownikow do grup,

e usuwania przypisanych uzytkownikéw z grup.

Powinna istnie¢ mozliwos¢ ustawienia dla kazdej grupy z osobna:

e statusu grupy (wtgczona/wytgczona),
e rocznika,
¢ stopnia,

e nazwy,
e Opisu.

Poprzez przypisanie uzytkownika do danej grupy udzielna sg dla niego odpowiednie
uprawienia, majgce wptyw na to, co uzytkownik moze zrobi¢ w przypisanych do grupy
przedmiotach. W przypadku Ucznidw mogg oni jedynie przeglgda¢ i rozwigzywac
sprawdziany udostepnione dla nich. Nauczyciele oprécz przeglgdania mogg rowniez
zarzadzaé sprawdzianami i je projektowaé (przy pomocy kreatoréw sprawdzianéw).
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Funkcjonalno$¢ modutu powinna réwniez umozliwia¢ Administratorom lub Dyrekcji na
zarzadzanie podstawowymi ustawieniami szkoty, m.in. edycje danych kontaktowych,
wigczanie/wytgcznie poszczegodlnych kanatow komunikaciji

2. Zarzadzanie sprawdzianami - modut powinien umozliwic Nauczycielom na
zarzgdzanie stworzonymi przez siebie sprawdzianami.

Poprzez zarzgdzanie rozumiane jest:
o wyswietlanie listy sprawdzianéw stworzonych w danym przedmiocie,
¢ zmiane kolejnosci wyswietlania sprawdzianow,
¢ tworzenie nowych sprawdziandw,
¢ edycje istniejgcych sprawdziandw,
e usuwanie sprawdzianéw.

Modut powinien umozliwi¢ w trakcie edycji sprawdzianu:

e zmiane statusu sprawdzianu (wtgczony/wytgczony),
¢ okreslenie dat publikacji sprawdzianu (data pokazania i ukrycia sprawdzianu),
e Wprowadzenie nazwy i opisu sprawdzianu.

Ponadto modut powinien umozliwi¢ importowanie sprawdzianow z Bazy. W Bazie
powinna znajdowac sie lista wszystkich stworzonych przez danego Nauczyciela
sprawdziandéw oraz sprawdzianéw udostepnionych przez innych nauczycieli w danej
szkole.

3. Kreator sprawdzianéw - modut powinien umozliwi¢ budowanie zawartosci
sprawdziandw w szybki i intuicyjny sposob z réznych rodzajéw zadan. Do budowania
zawartosci nie powinny by¢ wykorzystywane zadne narzedzia zewnetrzne. Wszystkie
niezbedne funkcjonalnosci potrzebne do zbudowania zawartosci sprawdzianu powinny
by¢ udostepniane przez sam system.

Kreator powinien mie¢ mozliwos¢ stworzenia nastepujgcych typow zadan:

e Test
e Zadanie otwarte
e Zadanie zewnetrzne

Test — moze sktadac sie z dowolnej liczby pytan. Dozwolonymi rodzajami pytan sa:

¢ pytania jednokrotnego wyboru,

¢ pytania wielokrotnego wyboru,

¢ pytania tak/nie,

¢ pytania na taczenie (dopasowywanie) elementow.

W przypadku pytan jednokrotnego wyboru Nauczyciel tworzgcy test powinien miec
mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby opcji wyboru oraz dodatkowych podpowiedzi dla
kazdej z opcji w przypadku kazdego pytania.
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W przypadku pytan wielokrotnego wyboru oraz pytan na tgczenie elementéw Nauczyciel
powinien mie¢ mozliwos¢ definiowania dowolnej liczby opcji wyboru lub elementéw do
pofgczenia.

Edycja kazdego pytania w tescie powinna umozliwi¢ wprowadzenie takich danych jak:

¢ statusu pytania (wlgczone/wytagczone),

o tytut pytania,

o tres$¢ pytania,

¢ galerii zdje¢ do pytania,

e informacji zwrotnych w przypadku udzielenia poprawnej lub btednej odpowiedzi na
pytanie,

o wartosci punktéow przyznanych w przypadku poprawnej odpowiedzi na pytanie.

Ponadto system powinien dawaé mozliwos¢ losowania Kkolejnosci prezentowania
odpowiedzi dla kazdego pytania w tescie.

Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ zarzgdzania pytaniami wewnatrz testu:

o wyswietlanie listy pytan w tescie,

e zmiana kolejnosci pytan w tescie,

e zmiana statusu pytania (wtgczone/wylgczone)
o tworzenie nowych pytan,

e edycja istniejgcych pytan,

e usuwanie pytan

Podczas edycji ustawien testu Nauczyciel powinien mieé mozliwos¢ ustawienia:

e statusu testu (wigczony/wytgczony)

e Nazwy i opisu testu,

¢ dat rozpoczecia i zakonczenia publikacji testu,

e maksymalnego czasu potrzebnego na rozwigzanie testu,
e domysinej liczby punktéw przyznawanej za kazde pytanie,
e progu zaliczenia testu,

e maksymalnej liczby podejs¢ do testu.

Poniewaz System powinien motywowac¢ Uczniéw, Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢
ustawiania nagrod za rozwigzanie testu. Nagrodami za rozwigzanie testu mogg by¢ oceny
lub odznaki. Nauczyciel powinien méc ustawi¢ zakresy punktéw, za jakie przyznawane
bedg nagrody. Powinien takze mie¢ mozliwosé zdefiniowania nazwy odznak, jakie
zostang przyznane uczniom.

Ponadto Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ zaznaczenia opcji w tescie, ktora bedzie
powodowata wyswietlanie postepow w rozwigzywaniu testu w czasie rzeczywistym.

Zadanie otwarte - forma c¢wiczenia, w ktérej uczniowie muszg udzieli¢ odpowiedzi na
zadane przez nauczyciela pytanie. Nauczyciel ma mozliwo$¢ sprawdzenia i ocenienia
odpowiedzi swoich Uczniow.

Podczas edycji pytania otwartego Nauczyciel powinien mie¢ mozliwo$¢ ustawienia:

e statusu pytania (wlgczony/wytgczony)
e Nazwy i opisu pytania,
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e dat rozpoczecia i zakonczenia publikacji pytania,
¢ galerii zdje¢ skifadajgcej sie z dowolnej liczby plikéw,
¢ plikéw do pobrania (np. arkusza kalkulacyjnego).

Zadanie zewnetrzne - ¢wiczenia znajdujgce sie na innych stronach internetowych, do
ktérych dostep Uczniowie otrzymujg po wejsciu w link, przygotowany wczesniej przez
Nauczyciela.

Podczas edycji éwiczenia zewnetrznego Nauczyciel powinien mie¢ mozliwos¢ ustawienia:

¢ statusu pytania (wlgczony/wytgczony)

e nazwy i opisu pytania,

e dat rozpoczecia i zakonczenia publikacji pytania,

e linku zewnetrznego prowadzgcego do dowolnej strony internetowej.

System powinien umozliwia¢ ustawienie poziomu widocznosci kazdego zadania w bazie
zadan:

¢ zadanie widoczne tylko dla autora (nauczyciela, ktéry je stworzyt),
¢ zadanie widoczne dla wszystkich nauczycieli w szkole.

4. Baza pytan — modut umozliwia Nauczycielowi wyswietlenie listy pytan, ktérych jest
autorem, lub ktére zostaty udostepnione publicznie w jego szkole, a nastepnie
zaimportowanie ich do tworzonego Testu. Lista pytan moze byc¢ filtrowana lub
przeszukiwana w celu tatwego znalezienia zgdanego pytania.

Filtrowanie listy powinno odbywac¢ sie po:

e typie pytania (jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, tak/nie, pytanie na
tgczenie),

e autorze,

e nazwie testu.

Wyszukiwanie powinno by¢ mozliwie po tytule pytania.

Gtéwnym zadaniem moduty jest utatwienie Nauczycielom pracy nad Testami, tak aby nie
musieli tego samego pytania ponownie tworzy¢ krok po kroku.

5. Klaséwka — modut odpowiedzialny za wyswietlanie tresci sprawdzianéw uczniom na
réznych urzadzeniach np. tabletach. Dzieki modutowi uczniowie bedg mogli zalicza¢
sprawdziany w dowolnym miejscu np. na zewnatrz w czasie lekcji plenerowej. Modut
oprocz zapisywania odpowiedzi ucznidw, powinien takze sprawdzac¢ aktywnosé
ucznidbw podczas zdawania sprawdzianow liczgc sumaryczny czas spedzony na
przejscie catego sprawdzianu oraz na kazde poszczegdélne pytanie w sprawdzianie. W
przypadku testéw z ograniczonym czasem na wykonanie, modut powinien ograniczy¢
dostep do danego testu po uptywie ustawionego czasu.

W przypadku wybrania przez Nauczyciela opcji wyswietlania postepdéw w rozwigzywaniu
testu w czasie rzeczywistym, modut powinien prezentowa¢ Uczniowi postepy innych
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Uczniéw, rozwigzujgcych ten sam Test w tym samym momencie. Przyktad: uczen bedac
na pytaniu nr 2 widzi, ze inni uczniowie sg na pytaniu 4, 5i 6.

6. Sciezki nauczania — modut powinien umozliwi¢ zaprojektowanie przez Nauczyciela
zaleznosci dostepu do Sprawdzianéw lub Zadan wewnatrz sprawdziandow.

Kazdy Sprawdzian lub Zadanie powinien mie¢ mozliwo$¢ ustalenia kolejnos¢ dostepu i
poziom punktow, ktére powinien uzyskac¢ Uczen, aby otrzymaé do niego dostep.

Przyktad: dostep do sprawdzianu nr 2 mozliwy jest tylko i wylgcznie po uzyskaniu
zaliczenia Testu nr 1 w Sprawdzianie nr 1.

7. Raportowanie — modut powinien umozliwiaé wyswietlanie postepow w nauce.

Uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia swoich historycznych wynikow Testéw
oraz porownania ich do sredniej w klasie.

Nauczyciele powinni mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia wynikow poszczegdlnych ucznidw, a
takze wynikéw ogdélnych swoich klas. Oprocz samych wynikdw nauczyciele powinni mieé
mozliwos¢ sprawdzenia czasu potrzebnego na rozwigzanie poszczegélnych typéw zadan
i catych sprawdziandw.

Dyrektorzy powinni mie¢ mozliwos¢ sprawdzenia wynikéw Testéw wszystkich ucznidéw
oraz wszystkich klas.

Nauczyciele i dyrektorzy powinni mie¢ mozliwos¢ generowanie raportdéw z postepdw
nauki uczniéw.

8. Pozostale, istotne funkcjonalnosci systemu:
System powinien posiadac funkcje umozliwiajgce Administratorom lub Dyrekcji na :

1. Zarzadzanie podstawowymi ustawieniami szkoly, m.in. edycje danych
kontaktowych, wigczanie/wytgcznie poszczegdlnych kanatéw komunikaciji.

2. Zarzadzanie przedmiotami znajdujgcymi sie w danej szkole. Poprzez zarzadzanie
rozumiane jest:

o wyswietlanie listy przedmiotéw w szkole,

o filtrowanie listy przedmiotéw, np. po statusie przedmiotu

e przeszukiwanie listy przedmiotdéw, np. po nazwie przedmiotu
¢ tworzenie nowych przedmiotow,

¢ edycja istniejgcych przedmiotow,

e usuwanie przedmiotow,

e przypisywanie przedmiotéw do grup.

Po przypisaniu przedmiotu do grupy (lub grupy do przedmiotu) przez Administratora,
uzytkownicy przypisani do tych grup bedg widzieli przypisane przedmioty na swoich
kontach.

W przypadku Ucznidw mogag oni przegladac i rozwigzywac sprawdziany udostepnione dla
nich w ramach przedmiotéw. Nauczyciele oprocz przeglgdania mogg rowniez zarzadzacé
sprawdzianami i je projektowac (przy pomocy kreatoréw sprawdzianéw).
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BEZPIECZENSTWO SYSTEMU

1.

Dostep do czeéci ,po zalogowaniu” oraz samo logowanie powinno byé realizowane z
wykorzystaniem protokotu SSL.

. System musi posiadaé ochrone przed probami nieautoryzowanego dostepu do panelu

sterowania.

System musi zapewnia¢ odporno$¢ na zmiany tresci poprzez wykorzystanie
specjalnych skryptéw i manipulacji w zapytaniach do bazy danych.

System musi by¢ odporny na proby uzyskania dostepu poprzez znane formy wtaman.

Powinna istnie¢ bezpieczna autoryzacja oséb uprawnionych, logujgcych sie do
systemu przy pomocy przegladarki internetowej, a takze:

a. zapisywanie wszystkich préb autoryzacji zakonczonej powodzeniem i
niepowodzeniem,

b. zapisywanie informaciji, na jakie konto prébowano sie zalogowaé, godzine podjetej
préby oraz adres IP. Dotyczy to zaréwno jako administratorow systemu jak i
uzytkownikow systemu.

Powinna istnie¢ funkcjonalno$é archiwizacji plikéw i bazy danych — moze to by¢

realizowane przez funkcjonalnosé systemu bgdz srodowiska serwera.

SKALOWALNOSC | UNIWERSALNOSC

1.

a > w DN

Dostep do systemu, zarowno panelu administracyjnego jak i systemu, powinien
odbywaC sie poprzez przeglagdarke bez koniecznosci instalowania dodatkowych
rozszerzen (Niedopuszczalne jest wykorzystanie technologii Adobe Flash lub Oracle
Java).

Polskie znaki diakrytyczne, strona kodowa musi by¢ zgodna z Polska Norma UTF-8.
Zgodnos¢ kodu stron z rekomendacjami W3C.
System powinien uzywa¢ XHTML/HTML

System musi zapewnia¢ prawidtowe wys$wietlanie w nowoczesnych przeglgdarkach
obstugujgcych HTML5 m.in. Chrome od wersji 55, Firefox od wersji 51, Safari od wers;ji
10.0.

. System ma poprawnie wys$wietla¢ sie w réznych rozdzielczosciach ekranu i réznych

systemach operacyjnych.

. System powinien prawidtowo wyswietla¢ sie w urzgdzeniach mobilnych typu tablet,

smartfon, netbook; dotyczy to takze urzadzen nie posiadajgcych ,wtyczki” Flash.

. System powinien by¢ zbudowany w oparciu o moduty, dzieki czemu mozliwy bedzie

jego nieograniczony rozw¢j i rozbudowa wraz z pojawiajgcymi sie nowymi potrzebami
bez zaburzania pracy juz istniejgcych funkcjonalnosci.

. System powinien dziata¢, jako aplikacja uruchamiana na serwerze internetowym.

Aplikacja powinna by¢ zgodna z zatozeniami projektowymi MVC (model — view —
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controller), czyli powinna oddzielaé dane od czesci biznesowej oraz od czesci
odpowiedzialnej za interakcje z uzytkownikiem (interfejs webowy).

10. Interfejs systemu powinien by¢é dostosowany dla oséb niepetnosprawnych
(niedowidzgcych), powinna istnie¢ mozliwo$¢ zmiany kontrastu oraz rozmiaru czcionki.

WYDAJNOSC

System musi zapewniac:
1. obstuge ponad 5000 uzytkownikéw ogotem (nie wszyscy jednoczednie bedg

zalogowani)

2. ptynng prace przy jednoczesnym korzystaniu z niego (byciu zalogowanym) co najmnie;j
300 uzytkownikow, czyli kiedy w systemie bedzie zalogowanych co najmniej 300 oséb
naraz

3. ptynng prace przy statym, ciggtym poziomie, nie mniejszym niz 3 odstony na sekunde
dla kazdej podstrony systemu (ilo$¢ uzytkownikéw dziatajgcych rownoczesnie musi by¢
okreslona wczesniej, ze wzgledu na koniecznos¢ ustalenia dopuszczalnego transferu
danych na serwerze)

DOKUMENTACJA
Wykonawca dostarczy podrecznik uzytkownika systemu, objasniajgcy sposob
korzystania, dla kazdego typu uzytkownika.
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